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Introduccion

En las ultimas Jornadas Docentes de la SEQA, celebradas
en Alcald de Henares los dias 5 y 6 de julio de 2018,
participé en el desarrollo del taller “Aprendizaje Interactivo
y Evaluacion a través del Movil”. En él se mostraron las
principales caracteristicas de dos de las aplicaciones
educativas mds utilizadas en el aula: Kahoot y Socrative.
Todos los participantes pudieron utilizar ambas
herramientas desde el rol de profesor y alumno y vivir en
primera persona sus ventajas y dificultades. En el siguiente
articulo se resume parte del citado taller mostrando las
posibilidades y aspectos fundamentales de la herramienta
Kahoot.

El uso de las tecnologias de la informaciéon y de la
comunicacion nos ayudan a conseguir que las clases sean
mas interactivas y colaborativas. En este sentido, la
utilizacion del teléfono movil puede favorecer el
aprendizaje del alumno y puede utilizarse para la
evaluacion de ciertos contenidos de las asignaturas de
Quimica Analitica.

Kahoot es una aplicacidn gratuita que permite al profesor
crear pruebas que los alumnos responden con sus
teléfonos moviles. De este modo se consigue que todos los
estudiantes participen en clase y el profesor recibe
informacion inmediata del progreso de los alumnos. Con
estos datos, el docente identifica los puntos fuertes y
débiles de sus alumnos y puede repasar aquellos
conceptos que no han quedado suficientemente claros.
Los estudiantes, al finalizar la prueba, reciben su
puntuacién y reconocen aquellos aspectos de la materia
que deben reforzar y estudiar mas.

Primeros pasos con Kahoot: tipos de pruebas

La manera mas sencilla y comoda de preparar pruebas de
tipo Kahoot es, generalmente, mediante el uso de un
ordenador. La direccion de acceso a la aplicacion es:
kahoot.com. Una vez dentro es necesario identificarse
como usuario o generar una cuenta si es la primera vez
que usamos la herramienta.

Las opciones basicas en el espacio personal de cada
usuario son dos: crear una prueba nueva (new kahoot) o
revisar alguna antigua. La aplicacion permite generar
cuatro tipos distintos de pruebas: (1) cuestionarios (quiz)
para seleccionar la opcion correcta a partir de multiples
respuestas, (2) puzles (jumble) para ordenar una secuencia
de etapas, (3) preguntas abiertas (discussion) para generar
debate y (4) de tipo encuesta (survey) para recabar
opiniones de los estudiantes sobre algtin aspecto concreto.
No es posible combinar preguntas de distintos tipos en la
misma prueba. Después de seleccionar el tipo de ejercicio,
se redactan las preguntas y hasta cuatro posibles
respuestas para cada una. El docente debe marcar la
opcién correcta en cada caso. A continuacion, se establece
el tiempo que tendran los alumnos para responder las
preguntas. Este tiempo puede ser distinto en cada una de
ellas y puede variar entre 5 s y 2 min. En el caso de las
preguntas de tipo debate y encuesta, el profesor también
puede plantear hasta cuatro posibles respuestas, pero no
puede marcar, légicamente, la correcta debido a la
naturaleza de las mismas.

Kahoot permite compartir las pruebas con otros
profesores si se conoce su nombre de usuario en la
aplicacidn. Si se desconoce, es posible enviarles un enlace
a la prueba mediante twitter, facebook o correo
electrdnico, entre otras posibilidades. Una vez que se pulsa
sobre el enlace, se tendra acceso a la prueba.

Una opcidn interesante que permite Kahoot es visualizar
una prueba tal y como la veran los alumnos en clase. Para
ello, es necesario seleccionar una de nuestro repositorio y
marcar la opcién de previsualizacion. A partir de este
momento, la pantalla del ordenador se dividira en dos
partes. A la izquierda se mostrara la imagen que el alumno
vera proyectada en el aula gracias al cafidn y a la derecha
la informacién que tendrd en su teléfono movil.

Etapas para desarrollar una prueba en el aula

La secuencia de etapas cuando se utiliza una prueba en el
aula son las siguientes:
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1.- El profesor selecciona la prueba que desea usar desde
su espacio personal y pulsa el botéon “jugar” (play) en su
ordenador.

2.- Los alumnos se conectan a la aplicaciéon desde sus
moviles escribiendo la direccion kahoot.it. Otra opcion, es
qgue tengan descargada la aplicacion para maviles, si bien
esto no es imprescindible para participar en la prueba.

3.- Se muestra en la pantalla del aula el nUmero o cédigo
pin de la prueba. Se trata de un nimero que la aplicacién
facilita directamente. Los alumnos deben introducirlo en
su movil.

4.- Posteriormente, el alumno introduce su nombre y
apellidos en el mévil. Estos datos quedan registrados en el
ordenador del profesor y se mostraran en la pantalla del
aula junto al numero total de alumnos lo que permitira al
docente comprobar que todos han introducido los datos
correctamente. Por otro lado, el alumno verd en su
teléfono que se ha registrado correctamente (you are in).

5.- En la pantalla del aula se muestra el titulo de la prueba
y el nimero de preguntas de las que consta.

6.- Comienzo de la prueba. El alumno debe leer la pregunta
y las respuestas en la pantalla del aula. Cada respuesta se
muestra enmarcada en cuadros de diferentes colores.
Debe responder en su teléfono mévil pulsando aquel color
que contiene la respuesta correcta. Puede comprobar en
cada momento el tiempo que le queda disponible para
contestar la pregunta. En la pantalla del aula se muestra,
también, el numero de estudiantes que van respondiendo
a la pregunta. Las figuras 1 y 2 muestran dos ejemplos de
preguntas de tipo cuestionario de opcion miultiple y puzle,
respectivamente. En ellas se observa tanto la informacion
que se proyecta en el aula (derecha) como la que ven los
alumnos en sus moviles (izquierda). En el caso de la
pregunta tipo puzle, el alumno debe arrastrar los
rectangulos de la parte inferior y colocarlos en la fila
superior segun el orden de etapas en espectrofotometria
de absorcidn atomica.

7.- Una vez que todos han respondido o que el tiempo se
ha terminado, los alumnos pueden ver en su movil si han
acertado o fallado. En la pantalla del aula se mostrara la
opcién correcta y un diagrama de barras que permite
observar el nimero de alumnos que ha contestado cada
opcion.

8.- El proceso contintia de manera idéntica con el resto de
las preguntas de la prueba.
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Figura 1: Pregunta con multiples respuestas para

seleccionar la opcion correcta. A la izquierda se muestra la
informacion que el profesor proyecta en el aulayala
derecha la que el alumno tiene en su teléfono.

Secuencia de etapas en el analisis mediante
espectrofotometria de absorcion atomica con
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Figura 2: Pregunta para ordenar una secuencia de etapas.
A la izquierda se muestra la informacidn que el profesor
proyecta en el aula y a la derecha la que el alumno tiene

en su teléfono.

9.- Después de la ultima pregunta, se muestran en la
pantalla del aula los nombres de los estudiantes que han
obtenido los mejores resultados. El profesor debe pulsar
en su ordenador la opcidon de obtener resultados y
posteriormente la de guardarlos. El docente recibe en su
ordenador un fichero de Excel en el que hay informacién
ordenada tanto por preguntas como por estudiantes. La
informacién mas importante es la siguiente: nimero de
aciertos y fallos de cada alumno, porcentaje de ellos que
responde correctamente cada cuestion y tiempo medio
utilizado en cada una de ellas. Antes de finalizar la
experiencia con Kahoot, el alumno tiene que responder
obligatoriamente a una pequefia encuesta de cuatro
preguntas de satisfaccion del tipo: nimero de estrellas que

Actualidad Analitica 64 (2018)

Pdgina 9



DOCENCIA

darias a la aplicacion, lo recomendarias, etc. Finalmente,
tras responder la encuesta, cada alumno recibe en el movil
su numero de respuestas correctas e incorrectas y la
posicién que ocupa frente a sus compafieros.

Otras posibilidades de la aplicaciéon

Las pruebas puedan realizarse en dos modalidades
diferentes: cldsica y en equipos. La primera permite que
cada alumno realice el ejercicio de forma individual usando
su propio movil. En la modalidad en equipo, se formaran
grupos de trabajo y cada uno de ellos tendrda un solo
teléfono para responder por lo que deberan consensuar
sus respuestas.

Para aumentar la motivacion con las pruebas, la aplicacion
proporciona a cada alumno, ademds del nimero de
preguntas correctas e incorrectas, una puntuacién que
depende del tiempo que tardan en responder. De este
modo, los estudiantes que contestan correctamente en
menos tiempo obtienen mds puntos. El profesor podra
utilizar el criterio mas conveniente a la hora de calificar
cada prueba.

La elaboracién de las pruebas puede realizarse también
desde el teléfono movil, aunque es mas sencillo y cdmodo,
generalmente, con un ordenador. En la figura 3 se muestra
la plantilla que debe rellenarse en el mévil para generar
una cuestidén (izquierda) y una de las preguntas que
elaboraron los asistentes a las jornadas (derecha). En ella
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Figura 3: A la izquierda se muestra la plantilla que se debe
rellenar en el mavil para generar una preguntayala
derecha una de las cuestiones que prepararon los
asistentes a la jornada.

se muestra, ademas de la pregunta y las respuestas, el
tiempo del que se dispone para responder y la opcidn
correcta.

Kahoot puede utilizarse fuera del aula: ejercicios en casa

Otra posibilidad interesante es la realizacion de pruebas en
casa. En este caso, el profesor debe indicar que la prueba
que quiere que realicen los alumnos es un ejercicio para
casa (challenge) y el tiempo que estara disponible (1 dia, 1
semana, etc.). Posteriormente, el docente envia a sus
alumnos un enlace (challenge link) o el codigo pin de la
prueba. En este tipo de ejercicios, el alumno tiene en su
teléfono tanto las preguntas como las respuestas. En la
figura 4 se muestra el aviso que recibe el alumno cuando
accede a la prueba (izquierda) y un ejemplo de una de las
preguntas de este tipo que respondieron los asistentes a
las jornadas.
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Figura 4: A la izquierda se muestra el mensaje que recibe

el alumno después de pulsar en el enlace o introducir el

codigo pin facilitado. A la derecha se muestra una de las

preguntas de tipo “ejercicio para casa” que respondieron
los asistentes a la jornada.

Conclusiones

Kahoot puede ser una opcién adecuada para la evaluacién
de ciertos contenidos de una asignatura y proporciona al
profesor informacién inmediata sobre el progreso de los
alumnos. Con la informacion que recibe el estudiante,
después de realizar la prueba, puede conocer mejor
aquellos puntos en los que debe centrarse y estudiar mas.
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